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INHALT

Das Spiel besteht aus 36 Karten aus dickem, haltbarem, sehr strapazierfahigem und
hochwertigem Karton. Die Karten enthalten grof3e Bilder mit realistischen Szenarien, die
lustig aussehende Vogel in entgegengesetzten raumlichen Positionen zeigen.

Das Material ist umweltfreundlich, stammt aus nachhaltiger Forstwirtschaft, besteht zu
einem hohen Prozentsatz aus recyceltem Material und ist zu 100 % recycelbar.

EMPFOHLENE ALTERSGRUPPE

Kinder von 3 bis 8 Jahren.

Die groBe GroBe der Spielsteine macht dieses Spiel zum idealen Ubungsmaterial fiir die
raumliche Orientierung von klein auf und fir Kinder mit Lernschwierigkeiten. Die
lllustrationen mit lustig aussehenden Vogeln in realer Umgebung machen das Spiel
besonders attraktiv fiir das Erlernen der gegensatzlichen raumlichen Positionen: vorne-
hinten, innen-auflen, oben (auf)-unten (unter), (nach) rechts-(nach) links, nah-fern und
zusammen-getrennt.

Aufgrund seiner Eigenschaften ist das Spiel ideal zum Spielen und Lernen der raumlichen
Orientierung sowohl im Klassenzimmer als auch zu Hause.

LERNZIELE

o Entwicklung der rdumlichen Orientierung.

o Hilfe beim Erlernen grundlegender raumlicher Konzepte: vorne-hinten, innen-auf3en,
oben (auf)-unten (unter), nach (auf) rechts-nach (auf) links, nah-fern und zusammen-
getrennt.

o Unterstitzung bei der Herstellung rdumlicher Beziehungen zwischen der Position

eines Objekts im Verhaltnis zum eigenen Korper.

Das Gedachtnis anhand von realen Bildern zu trainieren.

Aufmerksamkeit und Beobachtungsgabe zu entwickeln.

Das visuelle und raumliche Gedachtnis zu verbessern.

Den Wortschatz zu erweitern.
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AKTIVITATEN UND WIE GESPIELT WIRD

MACHEN SIE DIE KINDER MIT DEN BILDERN AUF DEN KARTEN VERTRAUT

Bevor Sie mit dem Spiel beginnen, sollten die Bilder auf den Karten betrachtet werden, um
die Unterschiede zwischen den einzelnen Vogelpaaren zu erkennen.

WORTSCHATZ UND RAUMLICHE ORIENTIERUNG

Bilden Sie Paare und beschreiben Sie die Szenen und die gegeniiberliegenden Positionen,
in denen die Vogel erscheinen:

- davor-dahinter

- innen-auflen

- oben (auf)-unten (unter)
- (nach) rechts-(nach) links
- nah-fern

- zusammen-getrennt

GEDACHTNIS

Legen Sie alle Karten verdeckt auf den Tisch. Drehen Sie abwechselnd, beginnend mit dem
juingsten Spieler, zwei Karten um. Wenn sie ein Paar bilden, d. h. derselbe Vogel an
entgegengesetzten Positionen, behalt der Spieler das Paar und deckt zwei weitere Karten
auf, um zu versuchen, weitere Paare zu finden. Wenn sie kein Paar bilden, legt er sie verdeckt
wieder an dieselbe Stelle. Dann ist der nachste Spieler an der Reihe.

Das Spiel ist zu Ende, wenn keine Karten mehr auf dem Tisch liegen. Dann zahlt jeder Spieler
seine Karten und derjenige mit den meisten Paaren gewinnt.

Bilden Sie Paare mit lustig aussehenden Vogeln in entgegengesetzten raumlichen
Positionen und testen Sie lhre Beobachtungs- und Gedachtnisfahigkeit!

SPRACHSTRUKTUR

Bilden Sie Satze zu den Bildern, die auf den Karten zu sehen sind.
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